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Desain Pembelajaran Kelas Inklusi Anak Usia
Dini, dalam Mewujudkan Profil Pelajar Pancasila
dimensi Gotong Royong dengan Pendekatan
Kolaboratif Learning di TK Al Amanah Plus
Prigen Pasuruan

Achmad Sya'dullah

Universitas Negeri Surabaya

Mitra :

Taman Kanak-Kanak
Al Amanah Plus
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Penerapan Model Pembelajaran Project Based
Learning untuk Meningkatkan Kemampuan
Sains Anak Usia Dini

Made Vina Arie Paramita

Universitas Pendidikan Ganesha

Mitra :
TK Eka Dharma
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Storytelling: Menstimulasi Kemampuan Bahasa
Reseptif dan Ekspresif Anak

Sadaruddin

Universitas Islam Makassar

Mitra :
TK TAMAN PAUD DOA IBU
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Pembelajaran Matematika dengan Case Method
untuk meningkatkan Kemampuan Komunikasi
Siswa

Ade Irfan

Universitas Abulyatama

Mitra :

SDN Pante Kareung
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Irma Aryani, S.Pd., M.Si Eka Amalia, S. Pd Rauniar, S. Pd Agus Fitriani, M. Si Aisyah Ramadhani Bunga Mawarni Merdu

KEMITRAAN DOSEN DENGAN SEKOLAH DAN INDUSTRI 2024

Kemitraan Dosen dengan Sekolah dan Industri (KDSI) 2024 merupakan program yang memberi manfaat signifikan bagi Perguruan Tinggi maupun Sekolah dan Industri.
Pelaksanaan KDSI 2024 dilakukan dengan tahapan: In Class Training-1, On Job Training-1, In Class Training-2, On Job Training-2 dan Diseminasi. Dalam tahapan On Job training,
dosen dan guru praktisi sekolah bermitra untuk memperbaiki kualitas pembelajaran dengan metode Lesson Study for Leaming Community melalui siklus Plan-Do-See.

IMPLEMENTASI KEMITRAAN DOSEN DENGAN SEKOLAH DAN INDUSTRI (BUKA KELAS DI KAMPUS)

1.Masalah Pembelajaran Matematika: Rendahnya kemampuan Komunikasi Mahasiswa

2.Research Lesson: Meningkatkan kemampuan komunikasi Mahasiswa

3.Bentuk Kemitraan: Team Based Project

4.Lesson Plan: Mengembangkan desain pembelajaran inovatif

5.Bahan Kajian: Metode Fundamental Pencacahan & Algoritma Mengurutkan Permutasi dan Kombinasi

6.Luaran: Modul Pembelajaran Inovatif berbasis Case Method

Tahapan Case Method

APERSEPSI PEMECAHAN KASUS

ORIENTASI MAHASISWA
- PADA KASUS =

FEEDBACK & PENILAIAN

PENYAJIAN KASUS

Pelaksanaan pembelajaran matematika dengan case method meningatkan kemampuan
komunikasi mahasiswa 20%, meningkatkan penguasaan materi dan ketepatan dalam
menyelesaikan kasus hingga 8,33%, dan meningkatkan kemampuan menghadapi
pertanyaan hingga 16,67 %.

Capaian Hasil Pembelajaran

SIMPULAN

Penerapan Case Method dalam pembelajaran matematika mampu meningkatkan kemampuan komunikasi mahasiswa. Selain itu penguasaan materi,
kemampuan menghadapi pertanyaan, dan ketepatan menyelesaikan kasus mahasiswa juga meningkat.

UCAPAN TERIMA KASIH

Kami mengucapkan terima kasih kepada Direktorat Sumber Daya,
Kementerian Pendidikan Tinggi, Sains, dan Teknologi atas pendanaan
Program Kemitraan Dosen dengan Praktisi di Sekolah dan Industri tahun
2024 serta kepala sekolah dan guru di SDN Pante Kareung yang telah
menjadi mitra dan mendukung pelaksanaan program ini.

LUARAN PROGRAM

Modul Pembelajaran Inovatif Video Pembelajaran Bunga Rampai  Laporan Program

LS 1 LS 2

Kementerian Pendidikan Tinggi, Sains, dan.leknologi Republik Indonesia

l 2024

KEMITRAAN DOSEN DENGAN PRAKTISI DI SEKOLAH & INDUSTRI
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Transformasi Pembelajaran Matematika:
Pendekatan Gamifikasi untuk Meningkatkan
Keterlibatan dan Kolaborasi Siswa

Gusti Ngurah Sastra Agustika

Universitas Pendidikan Ganesha

Mitra :

SD Negeri 2 Batuagung

GALERI KARYA PROGRAM KDSI 2024
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Belajar Matematika dengan Asyik:

Menyelami Konsep Melalui
Gamifikasi

Gusti Ngurah Sastra Agustika
Prodi PGSD FIP Undiksha

(D) Kegiatan Kemitraan
<Gnalisis Masalah di SekolaD

Pembelajaran matematika masih didominasi oleh metode
ceramah, di mana guru menjelaskan konsep terlebih dahulu
sebelum siswa berlatih soal.

Partisipasi dan motivasi siswa rendah akibat minimnya ruang
untuk kolaborasi dan eksplorasi.

Matematika diajarkan sebagai ilmu abstrak tanpa
menekankan relevansinya dalam kehidupan sehari-hari.

SDN 02 Batuagung

rri Zom )
Ha Isa Sasm ita

<( Tujuan Program )

Meningkatkan kompetensi guru dan dosen dalam
‘@ merancang serta melaksanakan pembelajaran inovatif
melalui Lesson Study.

‘@ Membangun komunitas pembelajaran yang kolaboratif
dan berkelanjutan."

Memperkuat relevansi kurikulum pendidikan guru,
‘@ khususnya pada mata kuliah Pembelajaran Matematika
SD.

<< Lesson Learned

)

4) Siswa perlu ruang untuk melatih kemampuan berpikir kreatif melalui pemecahan kasus.

-Li Kompetisi sehat melalui gamifikasi dapat meningkatkan partisipasi dan motivasi siswa.

Pembelajaran berbasis pemecahan masalah perlu dibiasakan sejak dini.

(2) Alur Kegiatan () Luaran Wajib

Do Siklus 1 Plan Siklus 2 See Siklus 2
Plan Siklus 1 See Siklus 1 Do Siklus 2 Modul Ajar Pembelajaran Bunga Rampa
1 |
(6 Kesimpulan
o
@ HaSIl Progra‘m 1. Gamifikasi dengan Quizizz membuat pembelajaran
_ o menyenangkan sekaligus mendorong kolaborasi
1. Meningkatnya  parlisipasi  siswa siswa dalam menyelesaikan tantangan secara
dalam pembelajaran matematika interaktif

di SD. . 2. Partisipasi siswa SO dalam pembelajaran matematika

2. Meningkatnya kompetensi dan meningkat.
fasa percaya d'.r' guru serta c!osen 3. Kompetensi dan rasa percaya diri guru serta dosen
dalam pembelajaran matematika. meningkat, mendukung pembelajaran pemecahan

masalah

KEMITRAAN DOSEN DENGAN PRAKTISI DI SEKOLAH & INDUSTRI
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Meningkatkan Motivasi dan Empati Siswa Kelas

IV Melalui Pembelajaran IPS dengan Metode
LSLC di SD Negeri 3 Banjar Jawa

Ni Made Daini Vitri Sinta Sari

Universitas Pendidikan Ganesha

Mitra :

SD Negeri 3 Banjar Jawa

GALERI KARYA PROGRAM KDSI 2024
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Pemanfaatan Artificial Intelligence untuk
Meningkatkan Minat dan Keaktifan Belajar
Matematika

Dian Kristanti

STKIP Bina Bangsa Meulaboh

Mitra :
SD Negeri 3 Meulaboh

GALERI KARYA PROGRAM KDSI 2024
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Menerjemahkan Soal Cerita Ke Dalam Bentuk
Kalimat Matematika Yang Berkaitan Dengan
Penjumlahan Dan Pengurangan Melalui Kegiatan
Lesson Study

Ferry Ferdianto

Universitas Swadaya
Gunung Jati

Mitra :

SD Negeri Gereba

GALERI KARYA PROGRAM KDSI 2024
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SD Negeri Gereba kuningan

KEGIATAN ES

) TEMUAN BERHARGA (LESSON LEARNED)
» Pengurangan dengan teknik meminjam menggunakan
konsep nilaitempat (ratusan, puluhan, satuan) (
ANALISIS MASALAH » Konsep meminjam dimulai dari posisi paling belakang
(satuan)
d %
J

Universitas Swadaya Gunung Jati

PEMBELAJARAN DI SEKOLAH « Angka yang sudah dipinjam berkurang satu
« Peserta didik masih kesulitan ketika » Kata kunci untuk mengubah soal cerita menjadi kalimat
mengurangkan satuan yang lebih kecil dari matematika untuk penjumlahan adalah DITAMBAH,
pengurangnya, PENGURANGAN DENGAN TOTAL, GABUNG, JUMLAH, SELURUHNYA. @
TEKNIK MEMINJAM masih menjadi kesulitan ~ * Kata kunci untuk mengubah soal cerita menjadi kalimat
peserta didik. matematika untuk pengurangan adalah DIKURANGI, @
« Banyak peserta didik yang merasa kesulitan, ~ SELISIH, KURANG, SISA.
cara MENGUBAH SOAL CERITA MENJADI » Perubahan sikap peserta didik berkebutuhan khusus
KALIMAT MATEMATIKA, begipula pada soal karena diberikan perlakuan pendekatan & pengakuan
cerita yang berkaitan dengan penjumlahan dan

pengurangan.

LUARAN
WAJIB LUARAN
e« MODUL PEMBELAJARAN 'AMBA"A“

 VIDEO PEMBELAJARAN ARTIKEL JURNAL TERAKREDITASI SINTA 2

 BUNGA RAMPAI

e PENINGKATAN KOMPETENSI DOSEN

e PENINGKATAN KUALITAS PEMBELAJARAN
DI KAMPUS DAN SEKOLAH

e INOVASI PEMBELAJARAN

e MENCAPAI TARGET INDIKATOR KINERJA
UTAMA (IKU) : IKU-2, IKU-3, IKU-6

e TERBANGUNNYA LEARNING
COMMUNITY

KEMITRAAN DOSEN DENGAN PRAKTISI DI SEKOLAH & INDUSTRI




Peningkatan Kemampuan Berpikir Kritis Melalut
Model LOK-R pada Pembelajaran Matematika

Tria Mardiana

Universitas Muhammadiyah
Magelang

Mitra :

SD Negeri Sosrowijayan

GALERI KARYA PROGRAM KDSI 2024
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Pengajaran Adaptif dalam Implementasi
Pendidikan Inklusif

Triana Lestari

Universitas Pendidikan Indonesia

Mitra :
SDIT Darul Huda

GALERI KARYA PROGRAM KDSI 2024
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‘ Latar Belakang |

INOVASI

MODEL

PENGAJARAN ADAPTIF
DALAM PENDIDIKAN INKLUSIF

Tantangan pengajaran adaptif untuk memenuhi kebutuhan
siswa di kelas inklusif (Sumber: FGD bersama Guru Mitra)

‘ Tujuan

1.Mengembangkan model pengajaran adaptif.
2.Meningkatkan kemampuan mahasiswa calon guru dalam

mengakomodasi kebutuhan siswa di kelas inklusif.

‘ Temuan Sintaks Adapteach |

Sintaks 1: Identifikasi kebutuhan dan profil belajar siswa
melalui assemen diagnostik kognitif dan non kognitif.
Sintaks 2: Personalisasi dan fleksibilitas pembelajaran
melalui strategi penyesuaian aktivitas, materi dan
produk/ hasil belajar meningkatkan kompetensi belajar
siswa. serta peran scaffolding dalam aktivitas dan
penyelesaian tantangan dengan tingkat kesulitan yang
bertahap dan bervariasi mempertahankan keterlibatan.
Sintaks 3: Penguatan multimedia dan aktivitas multi
sensori kreatif selama proses pembelajaran.

Sintaks 4: Bimbingan personal meningkatkan kinerja dan
regulasi diri siswa.

Sintaks 5: Pemantauan berkala dan pemberian umpan
balik.

Sintaks 6: Pengembangan metakognisi/ kesadaran
proses belajar dan refleksi pengalaman/ hasil belajar
siswa.

Sistem Pendukung:

Pengondisian, modifikasi lingkungan dan tata letak ruang
belajar untuk mendukung aksesibilitas, keterlibatan dan
interaksi yang efektif.

Pengembangan kesadaran sosial dan interaksi kolaboratif.
Modifikasi perilaku melalui dukungan positif (Positive
Behaviour support)

Triana Lestari, S.Psi., M.Pd

Universitas Pendidikan Indonesia

| Kepala Sekolah & Guru Mitra ‘

Sy =y Tono Sartono, B.Sc.
/\\ //\\ Enung Nurhayati, S.Pd.l.
| / Eka Ayu Setyaningsih, S.Pd.
\ J /BN SDIT Daarul Huda, Sumedang

# /

Jawa Barat

Tahapan ‘

Penemuan model dilakukan melalui See‘4‘ Do

kegiatan lesson study di sekolah

dan di kampus selama 4 siklus.

| Dampak ’

fiolL

<—\

\ Founder Adapteach:
\Triana Lestari, S.Psi., M.Pd
 Universitas Pendidikan Indonesia.

/
|
‘trianalestari@upi.edu
N4 P

Terdapat perbedaan signifikan
antara hasil pre-test dan post-
test pada Learning Ownership
Peserta Didik di SD setelah
intervensi pengajaran adaptif
selama 2 siklus pembelajaran,
dengan efect size besar. Selain
itu terdapat perbedaan
signifikan antara hasil pre-test
dan posttest pada Self
Efficacy Development
Oriented Teaching Mahasiswa
setelah intervensi
pembelajaran Team Based
Project Simulasi Pengajaran
Adaptif selama 4 pekan.

Supervisor:
Assoc. Prof. Dr. Nurwidodo, M.Kes.

nurwidodo@umm:.ac.id

Universitas Muhammadiyah Malang.

KEMITRAAN DOSEN DENGAN PRAKTISI DI SEKOLAH & INDUSTRI
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Proses Kognitif - Non Kognitif Penjumlahan
Pecahan melalui VR dengan Proyek Investigasi
Tempe

Feny Rita Fiantika

Universitas PGRI Adi Buana
Surabaya

Mitra :

SDN Kebonagung |
Sukodono Sidoarjo

GALERI KARYA PROGRAM KDSI 2024
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PENGEMBANGAN INSTRU _h
KOGNITIF BERBASIS ECOMATH DI
VINGKATKAN SELFCO

2

eny Rita Fiantika', Mei
idikan Guru Sek

PERMASALAHAN MITRA SOLUSI

HASIL DI SEKOLAH

HASIL DI KAMPUS

KESIMPULAN DOKUMENTASI
 Aktivitas lesson study 2 siklus di sekolah-
 Aktivitas lesson study 4 siklus di kampus.

Terdapat kenaikan
prosentase self
concept siswa
maupun mahasiswa
hingga 21%

LUARAN

e BUNGA RAMPAI
e VIDEO

PEMBELAJARAN

e POSTER
« MODUL AJAR

KEMITRAAN DOSEN DENGAN PRAKTISI DI SEKOLAH & INDUSTRI




Frida Marta Argareta Simorangkir

Universitas Katolik Santo Thomas

Mitra :

Penerapan Model PBL Berbantuan Media

. . UPT SD Negeri 101826
Pembelajaran Interaktif dalam Upaya Tuntungan
Peningkatan Kemampuan Berpikir Kritis Siswa

Kelas IV Sekolah Dasar

GALERI KARYA PROGRAM KDSI 2024 30



Penerapan Model PBL Berbantuan Media Pembelajaran
Interaktif dalam Upaya Peningkatan Kemampuan Berpikir
Kritis Siswa Kelas IV Sekolah Dasar

Program Kemitraan Dosen dengan Praktisi di Sekolah Tahun 2024
Kerjasama Universitas Katolik Santo Thomas dengan SD Negeri 101826 Tuntungan, Kab. Deli Serdang-SUMUT
Nama Dosen : Frida Marta Argareta Simorangkir, S.Si., M.Pd Nama Guru Mitra : Rahmawati, S.Pd

& see (Refleksi)
—7

4[ Plan (Perencanaan) /ﬁ) Do (Pelaksanaan)
2

Pada tahap ini diperoleh hasil evaluasi
dan refleksi pembelajaran serta umpan
balik dan masukan yang akurat untuk
penentuan langkah tindakan selanjutnya

Merancang bahan ajar, desain, perangkat, model dan
media pembelajaran matematika yang sesuai dengan
karakteristik siswa dan disesuaikan dengan materi
perkuliahan mahasiswa prodi PGSD pada mata kuliah
Konsep Dasar Matematika

~ D
(Pelaksanaan) Best Practice

Menerapkan Model PBL berbantuan media
pembelajaran pada siswa SD dan mahasiswa Prodi
PGSD. Terlihat kolaborasi dalam kelompok belajar

untuk menyelesaikan soal

Penyajian Hasil
Karya

Melalui kegiatan Workshop dijelaskan penerapan model
PBL berbantuan media pembelajaran interaktif dapat
meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa SDN
101826 Tuntungan

Menerapkan Model PBL berbantuan media
pembelajaran interaktif pada siswa SD dan juga pada
mahasiswa Prodi PGSD pada materi Penyajian Data
dalam Diagram Garis

Menyajikan hasil karya dan penyelesaian soal yang
sudah dikerjakan dalam kelompok belajar masing-
masing serta dilakukan tanya jawab terkait hasil
diskusi kelompok tersebut

Luaran Wajib : Modul Ajar, Video Pembelajaran dan Publikasi pada Jurnal Terakreditasi Sinta

f' Luaran Tambahan : Sertifikat HaKIl

J Dampak yang dirasakan dari Kemitraan : (1) Meningkatkan kompetensi pedagogik dosen dalam menerapkan prinsip 4C (kecakapan Abad ke-21), (2) Mengembangkan learning community bagi dosen dengan guru-guru, dan
(3) Meningkatkan praktik komunitas belajar dalam upaya meningkatkan kualitas pembelajaran
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Pembelajaran Berdiferensiasi
dengan Simulasi PhET untuk Meningkatkan
Pemahaman Konsep IPA

Nurwanti Fatnah

Universitas Muhammadiyah
Cirebon

Mitra :

SMP 2 Muhammadiyah
Cirebon

GALERI KARYA PROGRAM KDSI 2024
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Menyimak Kreatif Sebagai Upaya Meningkatkan
Kemampuan Bernalar Kritis Siswa

Achmad Sya'dullah

Universitas Musamus Merauke

Mitra :
SMP Al Ma’arif NU

GALERI KARYA PROGRAM KDSI 2024
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Sharing Task dan Jumping Task
Pembelajaran Kolabhoratif Terintegrasi
Keterampilan Abad 21

Yaspin Yolanda

Universitas PGRI Silampari

Mitra :

SMP IT Al Qudwah
Kabupaten Musi Rawas

GALERI KARYA PROGRAM KDSI 2024
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AYO BERPETUALANG DAN BELAJAR SAINS BERSAMA
LESSON STUDY

Oleh: Yaspin Yolanda,? Anna Fauziah .2

L, Prodi Pendidikan Fisika, Fakultas Sains dan Teknologi, Universitas PGRI Silampari
2, Prodi Pendidikan Profesi Guru, Program Pasca Sarjana, Universitas PGRI Silampari

PERMASALAHAN MITRA KEBERMANFAATAN
1. Anggapan semua| | 1. Meningkatkan A
kemampuan siswa itu sama, Kompetensi Pendagogik 7y,
dan minimnya pengetahuan dan Profesional guru -
guru dalam memenuhi hak dan Dosen. g
belajar siswa. 2. Terwujudnya ®
2. Minimnya pengetahuan pembelajaran |
siswa tentang dampak buruk kolaboratif dan ANy A . B
pemanasan global. partisipatif (IKU /)| Yaspin Yolanda, M.Pd.  Dr. Anna Fauziah, M.Pd. Kep:::;a:r: R'n“:ij: Mura
3. Minat baca siswa rendah dan Perguruan Tinggi ,
keterampilan pemecahan : Tabel 1. Capaian Keterampilan Abad 21
masalah Siswa rendah LUARAN Hasil Pengamatan Siklus 1 Siklus 2 Rata-rata
4. Selama ini siswa mengalami 1. Luaran Wajib: Bunga Rampai, Hasil Kriteria Hasil Kriteria Hasil Kriteria
kesulitan  belajar  secara | [ VOO IS et G 8 Sty 715 e
individu, tidak berani 24 Luaranl Tambahan: Artikel |
bertanya jika ~mengalami llmiah di Sinta 2 (Submission) E;Z?Lamhpilan Komunikasi 70 Terampi 90 | SangatTerampl | 80 | Sangat Terampil
kesulitan memahami materi. dan Video Pembelajaran (HKI) Keterampilan Berpikir Kritis 65 | CukupTerampil | 86 | Sangat Terampil | 755 Terampil
Tahap PLAN Tahap DO Tahap SEE

’a»(js.’ |;-: & A . )

- Ay
% g™

Observer didampingi praktisi merefleksikan

. — . proses pembelajaran guru model dan observer
Observer mengamati aktivitas mengajar guru | g hasiswa mereflkeksikan hal menarik yang

mod‘el dan mahasiswa mengamati aktivitas| | giselajari hari ini dan hasil pengamatan Sharing
Sharing Task dan Jumping Task Task dan Jumping Task

EKSPRESI SISWA

Guru Menyusun Skenario mengajar, menyusun
asesmen dan media yang akan digunakan

Ekspresi wajah siswa Bahagia saat berhasil
membuktikan suatu konsep melalui eksperimen
dan Reaksi Siswa saat memecahkan permasalaha
menggunakan Jumping Task

, ’

KEMITRAAN DOSEN DENGAN PRAKTISI DI SEKOLAH & INDUSTRI




Inovasi Project Based Learning
Multimedia Mahasiswa untuk Mendukung
Pembelajaran Siswa

Victor Tarigan

Universitas Sam Ratulangi

Mitra :
SMP Negeri 1 Manado

GALERI KARYA PROGRAM KDSI 2024
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Keluar dari “Zona Nyaman” dan Asah
Berfikir Kritis melalui Pembelajaran Case
Method Berbantuan Jumping Task

Asrianti

Universitas Tadulako

Mitra :
SMP Negeri 1 Palu

GALERI KARYA PROGRAM KDSI 2024
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PENULIS & MITRA

Keluar dari Zona Nyaman
Qarnienn (AN ASAN
romra elalul Pembelajaran\Case Method

Emi Indrs, S.Pd.,M.Pd.

Asrianti, SPd,MPd Ni Wayan Sarianti, S.Pd. Berhantuan[J”mpi”y Task J
Universitas Tadulako
' I DAMPAK PROGRAM ' INOVASI PEMBELAJARAN

LUARAN

¥

e

LUARAN WAJIB

Peningkatan kompetensi profesionalisme dan pedagogik dalam
peningkatan mutu pendidikan.

@ Video pembelajaran
@ Bunga Rampai @ Memperoleh pengalaman pembelajaran melalui gerakan buka kelas

pada program Kemitraan Dosen dengan Praktisi di Sekolah dan
@ Modul mata kuliah Industri tahun 2024.

Berkolaborasi melakukan inovasi pembelajaran (research-practice
patnership) sebagai bentuk intervensi terhadap pemelajar sesuai

LUARAN TAMBAHAN

@ Penelitian Kolaboras Tim tuntutan abad 21.
@ MoU antar sekolah mitra dan @ Menghasilkan data pembelajaran inovatif sebagai penelitian
kampus tindakan kelas dalam meningkatkan hasil belajar.

I BASELINE & WORKSHOP

( Permasalahan Pembelajaran )

’ Interaksi belajar antaranggota kelompok kurang terlihat

Aktivitas kelompok sering kali didominasi oleh satu atau
dua anak yang lebih aktif

* Sering menggunaka IA atau google untuk menjawab
pertanyaan.

SIKLUS 1 & 2 DI SEKOLAH

LESSON LEARNED

Muncul sikap kepedulian antar anggota siklus 1
kelompok untuk membantu rekan yang
kesulitan dalam menyelesaikan tugas.

Siswa mampu mengeksplorasi studi kasus yang =

diberikan sehingga megembagkan tujuan
pembelajaran (selain tujuan yang ditentukan
sebelumnya).

siklus 2
Siswa memunculkan sikap tanggung jawab
untuk mengejarkan bagian atau tugas yang
diberikan.
=
SIKLUS 3 DI KAMPUS
LESSON LEARNED
siklus 3 Membangun kemampuan kritis dengan ide atau

perspektif baru.

Muncul kepercayaan diri dalam mencari dan

- mengelola nformas

Mengembangkan kemampuan kepemimpinan.

( A
. . M hk ik ' I
Video pembelajaran enumbuhkan sikap tanggung jawab dalam
: kelompok.
* kohEe Menumbuhkan sikap jujur saat mengerjakan tugas,
R [E] Lot
\ SIKLUS 3 )
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Peningkatan Kepercayaan Diri dan Hasll
Belajar Siswa melalui Pembelajaran Kolahoratif
Berbantu Media Ajar Digital Berbasis Canva

Asep Hardiyanto

Universitas Muhammadiyah
Kotabumi

Mitra :
SMP Negeri 4 Kotabumi

GALERI KARYA PROGRAM KDSI 2024
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Implementasi Project-Based Learning
untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir
Kritis dan Kepekaan Sosial Mahasiswa
pada Isu Perundungan

A. Ahmad Ridha

Universitas Borneo Tarakan

Mitra :

SMP Negeri 6 Tarakan

GALERI KARYA PROGRAM KDSI 2024
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Peningkatan Keterlibatan dan Kolaborasi

Siswa pada Mata Pelajaran Fisika Materi Energi
Terbarukan Melalui Lesson Study berbasis Phet
Simulation

Trisno Setiawan

Universitas Negeri Makassar

Mitra :
SMA Maha Putra Tello Makassar

GALERI KARYA PROGRAM KDSI 2024
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PhET Simulation:
keterlibatan kolaborasi

Trisno Setiawan, S.Pd., M.Pd. Rahmi Hidayanti, S.Pd. Saharia, S.Pd. Hendris Putriyati, S.Pd., Gr. Nurasia., S.S. Muh Asri, S.Si., M.Si.

Dosen Pendidikan Fisika (Guru Geografi) (Guru Matematika) (Guru Model/Fisika) (Guru B. Indonesia) (Guru Matematika)
Universitas Negeri Makassar

.I | KEGIATAN KEMITRAAN &i‘g@% SMA Mahaputra Tello Makassar

Analisis masalah di sekolah

Lesson Learned

x Pembelajaran Fisika masih dianggap abstrak sehingga sulit dipahami oleh Penggunaan media pembelajaran  PhET  Simulation

sebagian besar siswa. meningkatkan keaktifan dan kolaborasi siswa

@ Partisipasi dan kolaborasi siswa rendah karena pembelajaran menggunakan Siswa perlu diberi ruang untuk diskusi kelompok dalam

metode ceramah. memecahkan masalah fisika

Penggunaan media pembelajaran yang minim sehingga siswa kurang Pembelajaran energi terbarukan menjadi lebih nyata

semangat dalam mengikuti pembelajaran. dengan bantuan PhET Simulation

Tujuan Program

3 ' LUARAN WAJIB & TAMBAHAN

Meningkatkan kompetensi guru dan dosen dalom merancang serta

Video Pembelajaran

melaksanakan pembelajaran inovatit melalui Lesson Study.

Membangun  komunitas  pembelajaran  yang  kolaboratit  dan S-—/j\

Laporan Program

berkelanjutan.

Memperkuat relevansi kurikulum pendidikan guru, khususnya pada mata

LUARAN WAJIB Artikel limiah
kuliah Teknologi Pembelajaran Fisika.

. 2 | Hasil Program (e )

Siswa menjadi antusias dalam mengikuti

[[ Modul Ajar Inovatifh

pembelajaran

Aktivitas siswa meningkat dari sebelum
Luaran Tambahan
siklus (20%), siklus 1(75%), siklus 2 (?0%) @

Inovasi media pembelajaran google site
Peningkatan ~ kemampuan  mengajar

melalui kolaborasi antara Guru dan Dosen

L 5| ALUR KEGIATAN A~
4| Kesimpulan Cean) N (po) 7~ N (sEE)  (WORKSHOP)

I —

Pembelajaran  Fisika menjadi menyenangkan
melalui PhET Simulation
Partisipasi dan  kolaborasi  siswa meningkat

melalui kegiatan diskusi kelompok

Kompetensi mengajar guru dan dosen meningkat

melalui kegiatan Lesson Study

Pendidikan Tinggi, Riset, dan Teknologi Republik Indonesia 2024

N\
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Integrasi Ethomatematika Nusa Tenggara Timur
[NTT) dalam Case method untuk Meningkatkan
Literasi Numerasi

Nur Hasanah Syarief

Universitas Muhammadiyah
Kupang

Mitra :

SMA Muhammadiyah Kupang

GALERI KARYA PROGRAM KDSI 2024
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INTEGRASI ETNOMATEMATIKA NUSA TENGGARA TIMUR
(NTT) DALAM CASE METHOD UNTUK MENINGKATKAN
LITERASI NUMERASI

Analisis Permasalahan

Hasil diskusi antara dosen dan guru mitra diperoleh informasi bahwa secara matematis siswa

masih memiliki kemampuan literasi numerasi yang rendah.

Tinggi . . . . . .
= Grafik disamping merupkan hasil kemampuan literasi dan

numerasi siswa yang diukur dari indikator kemampuan siswa

sedang  dlalam Representasi objek / situasi matematika, Menggunakan

36.8% : :
Rendah strategi pemecahan masalah, Menalar dan memberi alasan

57.9%

Alur Kegiatan Kemitraan

Tujuan Kemitraan

1. Menciptakan pembelajaran inovatif yang dapat
mengembangkan kemampuan literasi numerasi

2. Meningkatkan kompetensi guru dan dosen dalam
mengembangkan dan melaksanakan pembelajaran

terintegrasi etnomatematika NTT dalam case method.

Lesson Design

. Modul di sekolah
[ J . o .
. Pembelajaran didesign oleh dosen dan guru =y acEHTIS
g . . . mlﬁh_h‘“%‘_ll
. mitra. Menghasilkan modul ajar yang AL T
el "H R = g "2
- .. . . T IA Fi -ra Y-
o diimplementasikan dalam pelajaran M eh e
Worshop Pembelajaran Plan Do See - Matematika Wajib di kelas XIl, materi T ..::'%-.- %-
* Lingkaran.
Penyajian Kasus Analisis Kasus Diskusi Kelompok Presentasi dan Diskusi Kelas Refleksi dan Evaluasi
Hasil Lesson Learned
Mengembangkan kemampuan representasi matematikanya
aik uku aik uran aik
° cue s furons 8 Rendah
| 08% 15.8% : : ,
Representasi objek/Situasi Matematika 21% | T Mampu menggunakan berbagal Strategl penyelesalan
| n% inggi  ®
68% 36.8% o masalah.
Menggunakan Strategi Pemecahan Masalah 21% :
1% o .
16% s Mengembangkan kemampuan menalar dan memberi
Menalar dan Memberi Alasan | 232% L
| 53% Sedang . Alasan
0 10 20 30 40 50 60 70 A47.4% °
. Pembelajaran membutuhkan waktu yang lama karena
Kemampuan Literasi Numerasi berdasarkan Indikator Kemampuan Literasi Numerasi - siswa belum terbiasa menyelesaikan kasus.
[ )
[ )
[ )
[ )
o [ )
Kesimpulan :

Pembelajaran terintegrasi etnomatematika NTT mampu meningkatkan kemampuan
literasi numerasi. Pemberian kasus berbasis etnomatematika NTT memberikan
wawasan/pengetahuan akan budaya NTT yang belum diketahui sebelumnya. Kegiatan
diskusi kelompok dapat mengembanggkan kemampuan komunikasi, kolaborasi dn

kerjasama tim.

Luaran Program

Luaran Wajib Luaran Tambahan
1. Modul Pembelajaran 1. Artikel Ilmiah
2. Bunga Rampai 2. HKI untuk Modul Ajar

3.Video Pembelajaran

Mitra
SMA Muhammadiyah Kupang
1.Susanti Handayani, $.Pd
2. Afriza, A.Md

Nur Hasanah Syarief, 5.Pd., M.Pd
Dosen Pendidikan Matematika

Universitas Muhammadiyah Kupang
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Menumbuhkan Kemampuan Kolaborasi dan
Kreativitas Mahasiswa dalam Mengembangkan
Media Pembelajaran Kreatif melalui Project-
based Learning

Ifa Muhimmatin

Universitas 17 Agustus 1945
Banyuwangi

Mitra :
SMA Negeri 1 Glagah

GALERI KARYA PROGRAM KDSI 2024
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Menumbuhkan Kemampuan Kolaborasi Mahasiswa dalam Mengembangkan
Media Pembelajaran Kreatif melalui Penerapan Project-based Learning

Ita Muhimmatin
Program Studi Pendidikan Biologi, Universitas 7 Agustus 1343 Banyuwangi

PROGRAM KEMITRAAN DOSEN DENGAN PRAKTISI DI SEKOLAH
KDSI
% KDSI adalah program dari PERMASALAHAN DI SEKOLAH PELAKSANAAN LESSON STUDY LESSON LEARNED

Direktorat Jenderal # Siswa tidak terlibat dalam # Siswa dapat
Pendidikan Tinggi, Sains, pembelajaran karena pembelajaran mengemukakan
dan Teknologi yang berpusat pada guru pendapat dan
memberikan wadah ¥ Siswa tidak aktif berdiskusi memunculkan rasa
kepada dosen untuk ¥ Belum ada media interaktif yang penasarannya saat
dapat mengembangkan s digunakan dalam pembelajaran ) disediakan video animasi
kemitraan dengan praktisi # Penggunaan media
di sekolah dan industr perbasis ICT mampu
melalul lesson stiidy # Mitra: guru Biologi SMAN 1 Glagah memotivasi siswa untuk
% Tujuan kemitraan adalah % Bentuk kemitraan: kolaborasi melalui aktif dalam pembelajaran
menemukan model lesson study # Penerapan model
pembelajaran inovatif dan # Model Pembelajaran: discovery pembelajaran discovery
kolaboratif dalam leaming learning dapat membuat
Lneemng:gjt;?;‘gkan # Media Pembelajaran: video animasi siswa akif berdiskusi
L ) Clr Penilaian siswa: kemampuan d|sku3|) \_ ) \- /
LESSON STUDY DI KAMPUS
4 ™) ( ) (" )
L 0 L SEE
Temuan: mahasiswa calon guru biologi Perumusan Rev!ew .
harus mampu mengembangkan media pertanyaan “ Tiap kelorppok berkplqborg& dalam
pembelajaran berbasis ICT melalui esensial menganalisis materi ajar biologi SMA,
penerapan project-based learning \ ser:jg m:gcan referensi untuk membuat
: : . i - media
Tujuan Pembelajaran: Mahasiswa A”agf;f tr)?;:)e; = Kelompok 1 mampu mengatasi kesulitan
mampt mengembangkan.Augm.ented SMA dalam memperoleh elemen untuk bahan
Reality (AR) yang dapat difungsikan KJ pembuatan AR

(melalui simulasi) sebagai media

. . : Mendesain
pembelajaran biologi SMA AR
Evaluasi Pembelajaran
# Penilaian kemampuan kolaborasi
mah_asflswa 3 Penyampaian
# Penilaian kreatifitas produk desain AR Rerata Kemampuan Kolaborasi Mahasiswa
. 1
Model Pembelajaran 88 o
Project-based Learning ?8 8
Pembuatan 28
media AR 40
30
20
10
. : . 0 . . .
UJ|COba teknis AR di Bekerja Secara Menghormati ~ Kompromi Tanggung
Smartphone Produktif Orang lain jawab bersama
\ J J y

Penerapan project-based learning dapat menumbuhkan kemampuan kolaborasi maahsiswa dalam mengembangkan media pembelajaran kreatif
berbasis ICT. Program KDSI sangat bermanfaat bagi dosen dengan praktisi di sekolah dalam berkolaborasi untuk meningkatkan kualitas
penyelenggaraan pembelajaran
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Implementasi Problem-Based Learning berbasis
Lesson Study untuk mendukung Keterampilan
Kolaborasi Siswa

Yusrianto Nasir

Universitas Sulawesi Barat

Mitra :

SMA Negeri 3 Majene

GALERI KARYA PROGRAM KDSI 2024
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Penerapan Problem Based Learning pada Topik
Sel Elektrolisis melalui Pemanfaatan Potensi
Lokal Papua untuk meningkatkan Higher Order
Thinking Skill (HOTS) Siswa

Aprilita Ekasari

Universitas Musamus Merauke

Mitra :
SMA Plus Muhammadiyah

GALERI KARYA PROGRAM KDSI 2024
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Menjelajahi Keterampilan Berliterasi dalam
Rumpun limu Sosial dengan Model LOK-R:
Sebuah Pendekatan Kemitraan

Hendri Prastiyono

Universitas Negeri Surabaya

Mitra :
SMA Wachid Hasyim 2 Taman

GALERI KARYA PROGRAM KDSI 2024
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Problem Based Learning (Phl) Berbantuan Alat
Praktikum Untuk Meningkatkan Keterampilan
Berpikir Kritis Siswa Kelas X| Pada Pelajaran
Fisika Melalui Kegiatan Lesson Study

Sapiruddin

Universitas Haomzanwadi

Mitra :
SMAN 1 Sakra

GALERI KARYA PROGRAM KDSI 2024
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BERFIKIR KRITIS BERBANTUAN
PRATIKUM DALAM PEMBELAJARAN
N FISIKA

Sapiruddin, S.Si.,M.Pd.Si

Kegialan
Kemitraan

T Analisis pembelajaran
= disekolah

Pembelajaran fisika dengan ceramah dan latihan soal.

Belum pernah memanfaatkan alat praktikum dalam
pembelajaran fisika.

Keterampilan berpikir siswa belum pernah dilatih

Alur

)
Kegiatan
@ O
o
Observasi
e
Plan Siklus 1
o
Do Siklus 1
»
See Siklus 1
o
Plan Siklus 2
e O
Do Siklus 2
See Siklus 2
)
Kesimpulan

Ada peningkatan keterampilan berpikir kritis
dari siklus | ke siklus 11. Kegiatan KDSI melalui
lensson  studi meningkatkan kualitas
pembelajaran

Fathul Jannah, M.Pd.

Abdul Kadir Jaelani, S.Pd.

1 ~Tujuan Kegiatan

Membentuk komunitas belajar dosen dan guru dalam
meningkatkan kompetensi pedagogik melalui lesson
study

Memperkuat relevansi kurikulum perguruan tinggi
dengan sekolah

Memperkuat kolaborasi dosen dan guru dalam
penelitian

Hasil
Kegiatan

Keterampilan berpikir kritis siswa rata-rata
pada tahap berkembang sesui harapan.

Terbangun interaksi siswa dalam kelompok
dan siswa dengan kelompok lain.

Guru termotivasi menerapkan berbagai
metode dan model pembelajaran

Pembelajaran menjadi aktif

Lesson
Learned

Siswa focus dan aktif dalam belajar

Qso\ Ada interaksi yang positif antar kelompok

pBL berbantuan alat praktikum menjadi
= salah satu solusi

Luaran Wajib dan Tambahan

Modul Video Bunaa Artikel
Ajar Pembel Ramgai Publikasi
Inovatif ajaran P Sinta 2
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Pengembangan Materi Parasitologi
Pemeriksaan Tungau Debu Rumah sebagai
Pemicu Alergi Utama

Intan Kurniawati Pramitaningrum

Universitas Binawan

Mitra :
SMK Karya Bahana Mandiri 2

GALERI KARYA PROGRAM KDSI 2024
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Pengembangan Materi Parasitologi Pemeriksaan Tungau Debu Rumah
di SMK Karya Bahana Mandiri 2 Bekasi

Intan Kurniawati Pramitaningrum, S.S1., M.Sc Universitas Binawan
Desi Artyant AMAK, SE., MA SMK Karya Bahana Mandiri 2 Bekasi

Parasitologi mempelajar1 mengenal hubungan manusia

dengan agen penyebab penyakit yang diakibatkan oleh

helmint, protozoa, dan wvektor arthropoda. Tungau

Debu Rumah (TDR) atau House Dust Mites (Pla n)
merupakan arhropoda penyebab alergi utama yang

masith belum banyak dipelajar1 bagi siswa dan

mahasiswa Teknologi Laboratortum Medis. Spesies

Tungau Debu Rumah (TDR) yang umum di negara

tropis dan subtropis adalah Dermatophagoides

pteronyssinus dan Dermatophagoides farinae. Materi

mengenai Tungau Debu Rumah perlu dikembangkan (DO)
meliputt koleksi sampel dan pemeriksaan sampel di

laboratorium. Pengembangan materi Tungau Debu

Rumah (TDR) dilakukan oleh dosen Universitas

Binawan dan guru SMK Karya Bahana Mandir1 2

Bekasi

Luaran Wajib Kegiatan

* Modul Pembelajaran Tungau Debu Rumah (TDR)
* Modul Pemeriksaan Tungau Debu Rumah (TDR)
* Video Pembelajaran

* Bunga Rampai

 Laporan Program

Luaran Tambahan
Draft Artikel Ilmiah

Dampak Positif

 Peningkatan pemahaman mater1 parasitologi
khususnya mengenai Tungau Debu (TDR)

* Peningkatan kompetenst guru dan dosen dalam
menerapkan metode pembelajaran yang inovatif

* Peningkatan kompetensi guru dan dosen dalam
penyusunan modul pembelajaran dan video
pembelajaran

* Peningkatan keterampilan koleks1 sampel dan
pemeriksaan Tungau Debu Rumah (TDR) di
laboratorium

 Membuka gambaran lulusan Teknologi (See)
Laboratorium Medis mengenai peluang kerja untuk
bekerja selain di klinik dan rumah sakit.
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Transformasi Digital Marketing melalui Analisis
Proses Bisnis

Nency Extise Putri

Universitas Metamedia

Mitra :
SMKN 2 Padang
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TransformasiDi

Analisis Proses Bisnis

gital Marketing melalui

PLAN

Workshop

ANALISIS PEMBELAJARAN

 Siswa

Pembelajaran Digital
Marketing masih teori
Penerapan Marketing
Digital pada Braja Store
belum maksimal

belum terbiasa
memasarkan produk
dengan cara ngonten
Siswa ataupun guru
belum mengenal affiliate
marketing

K TUJUAN KEMITRAAN

Menciptakan pembelajaran
inovatif yang dapat
mengembangkan kemampuan
siswa dalam menggunakan
transformasi digital marketing.
Mengembangkan Kompetensi
Dosen dan Guru dalam
melaksanakan pembelajaran
inovatif dan kolaboratif yang
berkelanjutan.

LESSON LEARNED

* Siswa mampu memberikan
ide-ide kreatif dalam
pembelajaran.

* Siswa mampu
menyelesaikan proyek sesuai
jadwal.

* Siswa berhasil mendaftar
menjadi affilliate marketing .

* Siswa dapat menyebarkan
link affiliate pada
medsosnya.

e —————

How ACTIVE 1S THIS ACTIVITY

LUARAN TAMBAHAN

Publikasi Artikel limiah
pada Jurnal
Terakreditasi

LUARAN WAJIB PROGRAM

Modul pembelajaran
Video Pembelajaran
Bunga Rampai

Meningkatkan Penjualan

DAMPAK KEGIATAN

Meningkatkan kualitas pembelajaran inovatif di kelas.
Meningkatkan Motivasi dan Keterlibatan Siswa dalam pembelajaran.

pada Braja Store.

Siswa dapat mencari cuan dengan ngonten dan menjadi affiliate marketing
Meningkatkan Indikator Kinerja Utama (IKU) Perguruan Tinggi yaitu pada

IKU 3 dan IKU 6

Peserta KDSI

: ‘ : (KepSek SMKN 2 Padang)
(Dosen Universitas Metamedia)

Penulis Dan Mitra

(Guru Model)

(Guru Mlitra)

Nency Extise Putri, M.Kom Sahfalefi, M.Pd Hidayati, S.Kom.M.PdT Dewi Murni, S.Pd.Gr Maha Putri HD, M.Pd

(Ka.Prodi Pemasaran)
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Keterampilan Pedagogik Dosen dan
Keterampilan Berpikir Kreaitif Siswa

SMKN 1 Bualemo

Yanti Mutalib

Universitas Muhammadiyah
Luwuk

Mitra :

SMK Negeri 1 Bualemo
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PEDAGOGI DOSEN, GURU DAN KREATIVITAS SISWA

Yanti Mutalib, S.Pi.,M.Si

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH LUWUK
MITRA : SMKN 1 BUALEMO

(" A

i I

: L] L] L] L] [ ] [ ] [ ] [ ] :

' Kemitraan dosen-praktisi di Sekolah SMK Negeri 1 Bualemo bertujuan meningkatkan keterampilan

i mengajar dan kreativitas siswa melalui pembelajaran inovatif dan kolaboratif. Program ini |

] ] L[] . . I

I mengintegrasikan teori dan praktik dengan menggunakan pendekatan Problem-Based Learning (PBL) i

i dan menerapkan dua siklus Lesson Study (Plan, Do, See) di sekolah dan kampus untuk meningkatkan i

!  metode pengajaran dan kemampuan praktis siswa. |

i I
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Program Kemitraan Dosen dan Praktisi di Sekolah (KDSI) telah membawa dampak positif dengan
meningkatkan keterampilan pedagogik dosen dan kemampuan berpikir kreatif siswa. Melalui
kolaborasi ini, dosen mampu mengembangkan metode pengajaran yang lebih inovatif dan relevan
dengan kebutuhan praktis, sementara siswa didorong untuk berpikir kreatif dan aktif dalam proses
pembelajaran. Dengan pendekatan berbasis praktik dan diskusi interaktif, program ini menjadi upaya
nyata dalam meningkatkan kompetensi dosen sekaligus mengasah keterampilan siswa untuk
menghadapi tantangan di dunia nyata.

Kontak : 081242347670 Email : mutalib.y@yahoo.com
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Pembelajaran Berbhasis Masalah pada Topik
Uraian Jabatan dan Rekrutmen SDM Perusahaan
di PT Tradco Energy Indonesia untuk
Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis
Mahasiswa

Deri Alan Kurniawan

Universitas Garut

Mitra :

PT. Tradco Energy Indonesia
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PEMBELAJARAN BERBASIS NASALAH PADA TOPIK URAIAN JABATAN
DAN REKRUTHMEN SDM PERUSAHAAN DI PT TRADCO ENERGY INDONESIA
UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS MAHASISWA

Terima Kasih kepada Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi
- Direktorat Jenderal Pendidikan Tinggi, Riset dan Teknologi

Empowering Critical Thinking through

Human Resources Learning Gamification

Baseline

Baseline 1: Mahasiswa telah Mengikuti Perkuliahan
Sebelumnya

Lebih mengedepankan sisi knowledge/teoritis

Sedikit kesempatan membahas terhadap implementasi dilapangan
Materi dan perangkat pembelajaran serta issue yang disampaikan
kurang menarik

Baseline 2 : Mahasiswa akan Mengikuti Perkuliahan

Mahasiswa ingin memahami pentingnya uraian jabatan dan sistem
rekrutmen SDM

Mahasiswa ingin memahami bagaimana sistem rekrutmen SDM
dijalankan di Industri khususnya di PT Tradco Energy Indonesia

Dari hasil wawancara terhadap mahasiswa dimana mahasiswa dalam
menjawab pertanyaan dosen terhadap sistem rekrutmen SDM ternyata
mahasiswa tidak memahami karena mendapatkan informasi dengan
bantuan Artifical Intelegence

Learning Gamification

Refleksi Kegiatan
Pembelajaran

Mahasiswa belum memahami dengan baik pengambilan keputusan dalam
sistem rekrutmen SDM mahasiswa baru sampai pada pengetahuan dan kejadian
dalam sistem rekrutmen SDM di industri

Pada perkuliahan tampak mahasiswa mengikuti perkuliahan dengan baik dan
termotivasi

Terjadi kolaborasi dalam pemecahan masalah di kelompok dan di diskusi secara
klasikal

Mahasiswa dapat mengkomunikaskan pemahamannya tentang sistem
rekrutmen baik dalam diskusi kelompok maupun klasikal Mahasiswa lebih
tampak percaya diri dalam menyampaikan pendapatnya dalam hal sistem
rekrutmen SDM

Mahasiswa yang biasanya pasif dalam perkuliahan biasa menjadi aktif dalam
diskusi kelompok

Dosen Peserta : Deri Alan Kurniawan, S.E., MM
Universitas Garut

Nama Dosen Mitra : Husni Muharam, S.E., M.SI
Nama Praktisi Mitra : Hilman Rismanto, MM., CHRM
PT. Tradco Energy Indonesia

Our Mission

Mengembangkan suatu perkuliahan yang direncanakan akan menjadi inovatif
seperti apa yang disesuaikan bersama Mitra Industri bidang Kontruksi dan
Pengadaan Barang dan Jasa dalam hal sistem rekrutmen SDM

Bermitra dengan Industri untuk merancang kebutuhan pembelajaran untuk
meningkatkan kompetensi dan strategi pembelajaran

Memenuhi kebutuhan mahasiswa dalam menganalisa kebutuhan bahan kajian
dalam perkuliahan yang relevan antara Capaian Pembelajaran Mata Kuliah
dengan Industri

Pemenuhan kompeten didalam sistem rekrutmen SDM

Pengembangan Pembelajaran Berbasis Masalah (PBL)

Pengembangan Strategi Perkuliahan

Analisis Critical Thinking Mahasiswa

Analisis Kolaborasi Mahasiswa dalam Pemecahan Masalah

Do Action

Pembelajaran Berbasis Masalah (Case Study)
Real di Industri

e PBL hasil Kolaborasi dengan Mitra Industri
¢ Analisis dan Diskusi Kelompok Pemecahan Masalah
e Presentasi dan DiskusiKlasikal

Outcome Lesson
Learn

Luaran MoU dengan Praktisi Mitra:

e Pelaksanaan Program Inovasi Pembelajaran

e Pengembangan kompetensi mahasiswa melalui Lembaga
Sertifikasi Profesi

e Pelaksanaan Training Prakerja dan Pengembangan karier di
Industri

Luaran Program:

Bunga Rampai, Video Pembelajaran, Modul Ajar,
Artikel lImiah
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Kolaborasi Inovatif Dalam Meningkatkan
Pemahaman Literasi Keuangan Syariah Pada
Mahasiswa Indonesia Bagian Timur

Ismail

Universitas Musamus Merauke

Mitra :

Bank Muamalat Cabang
Merauke
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Peningkatan Kelancaran Berbicara
Bahasa Inggris Front Office dengan Task-
based Language Teaching berbantuan
FlippedClassroom “Hospitality.apk”

Samsul Arifin

Universitas PGRI Madiun

Mitra :

NCL Madiun - Sekolah Perhotelan

dan Kapal Pesiar
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Penerapan Problem-Based Learning pada Topik
Pengolahan Air Bersih melalui Kemitraan dengan
Perumdam Palangka Raya untuk Menumbuhkan
Keterampilan Pemecahan Masalah dan Inovasi
Mahasiswa

Achmad Imam Santoso

Universitas Muhammadiyah
Palangka Raya

Mitra :

Perumdam Palangka Raya
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Pembelajaran herbasis Masalah Air Lindi
dalam Topik Unsur, Campuran, Senyawa dan
lkatan Kimia untuk Meningkatkan Literasi
Sains Mahasiswa

Ade Trisnawati

Universitas PGRI Madiun

Mitra :

Dinas Lingkungan Hidup
Ponorogo
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Meningkatkan Kompetensi Mahasiswa
melalui Kemitraan dengan Praktisi untuk
Meningkatkan Daya Saing Lulusan di Era
Digital yang Berorientasi pada Pasar Kerja

Adi Nugraha

Universitas Sultan Ageng
Tirtayasa

Mitra :

PT Naira Karya Energi
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LATAR BELAKANG

Hasil analisis menunjukkan adanya GAP Kompetensi:
* Pengetahuan alat ukur

« Keterampilan mengukur

* Bentuk objek yang diukur

* Penggunaan alat ukur

* Parameter ukur

Faktor GAP:

1. Perbedaan teknologi dan peralatan
2. Keterbatasan praktik lapangan

3. Kurikulum yang kurang up-to-date
4

5

Kekurangan pelatihan soft skills dan etika kerja
Sertifikasi dan standar kompetensi

PROGRAM

1. Pematerian di Kelas
Igl: 14-17 Oktober 2024
Aktivitas: Praktisi industri mengulas alat ukur dan aplikasinya.
Output: Pengetahuan alat ukur canggih.
2. Kunjungan Industri
PT Naira Karya Energi & PT Cakra Raya Teknologi (24-25 Oktober
2024)
Aktivitas: Demonstrasi teknik dan alat ukur futuristik.
Output: Pengalaman baru terkait alat ukur industri.
3. Workshop Hybrid
Igl: 29-30 Oktober 2024
Materi:
* Power House System
* Teknik pengukuran listrik inovatif
* Modul pembelajaran

OUTPUT

Mahasiswa memperoleh:

* Pengetahuan teknologi canggih

* Peningkatan kompetensi sesuai standar industri

» Kesadaran pentingnya inovasi dalam pembelajaran

Universitas Sultan Ageng Tirtayasa
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Pembelajaran Berbasis Proyek Untuk
Meningkatkan Kompetensi Mahasiswa Dalam
Manajemen Rekayasa Konstruksi di Industri
PT. Mandiri Duta Contractor

Adrian Philip Marthinus

Universitas Sam Ratulangi

Mitra :

PT. Mandiri Duta Contractor
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Penerapan Pembelajaran Bioteknologi Farmasi
Dengan Teknik Kultur Jaringan Dengan

Berbasis Project Base Learning dalam Upaya
Meningkatkan Hasil Kemampuan Berpikir Kritis,
Pemecahan Masalah Pada Mahasiswa Farmasi

Alfi Sapitri

Universitas Sari Mutiara
Indonesia

Mitra :

CV. Alifa Agricultural
Research Centre
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Pembelajaran Berbasis Problem Based Learning
(PBL) Pajanan Panas di Tempat Kerja Untuk
Meningkatkan Critical Thinking dan Kolabhoratif
Mahasiswa UNJA

David Kusmawan

Universitas Jambi

Mitra :
PT. Hok Tong
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PEMBELAJARAN BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING (PBL)
MATERI HEAT STRESS EXPOSURE PEKERJA DI INDUSTRI
PENGOLAH KARET UNTUK MENINGKATKAN KEMEMPUAN
KOLABORATIF DAN CRITICAL THINKING MAHASISWA

David Kusmawan?, Asep Supriatna?, lvan Adrian M 3, Ardi Firmansyah 4, Ira Gustina >

1Fakultas Kedokteran dan IImu Kesehatan, Universitas Jambi
2Fakultas Pendidikan MIPA, Universitas Pendidikan Indonesia, Bandung
3Program Studi Kedokteran, Fakultas Kedokteran President University, Jakarta
4PT. Hok Tong, Provinsi Jambi
>Center for Health Administration and Policy Studies, Fakultas Kesehatan Masyarakat, Universitas Indonesia, Depok

PENDAHULUAN

Komponen termal lingkungan atmosfer merupakan isu penting yang berkaitan dengan kesehatan manusia (Zamanian Z et.al 2017). Berbagai
macam studi telah dilakukan terkait dampak pajanan panas di tempat kerja yang mempengaruhi berbagai macam aspek. Pajanan panas
menurunkan kapasitas fisik kerja, kehilangan jam kerja dan produktivitas secara tidak langsung serta dampak ekonomi organisasi. Kemudian
berdampak secara fisiologis, fisik, psikologi, ekonomi (Morrissey MC et.al 2021). Perkiraan beban ekonomi global akibat tekanan panas di tempat
kerja cukup besar. Diperlukan penelitian lebih lanjut untuk mengeksplorasi hubungan antara tekanan panas di tempat kerja dan biaya terkait akibat
hilangnya produktivitas, penurunan efisiensi kerja dan pelayanan kesehatan, serta biaya yang dikelompokkan berdasarkan faktor demografi
(Kjellstrom T et.al 2009). Perkiraan kerugian ekonomi akibat panas berlebih di tempat kerja, yang mengurangi produktivitas tenaga kerja, berjumlah
sekitar USS2 triliun secara global pada tahun 2030 (O’Callaghan-Gordo C et.al 2022). Stres panas menyebabkan ketidaknyamanan fisiologis
psikologis, menurunkan kinerja dan produktivitas, peningkatan insiden kematian. Peningkatan termoregulasi, kardiovaskular, dan persepsi
kebingungan, mudah tersinggung, dan tekanan emosional, yang dapat menyebabkan pekerja menjadi tidak fokus atau mengabaikan prosedur
keselamatan. Memahami dampak tekanan panas dan menerapkan strategi intervensi yang tepat untuk mengurangi dampak berbahaya dari
tekanan panas telah menjadi fokus dari mayoritas riset (Nerbass FB et.al 2017).

TUJUAN PROGRAM

i) Memberikan pengalaman pembelajaran mahasiswa peminatan K3 dengan strategi pembelajaran dengan Lesson Study

ii) Meningkatkan daya kritis dan kemampuan kolaborasi mahasiswa serta memecahkan masalah yang diberikan

iii) Meningkatkan kolaborasi dengan Dunia Usaha dan Dunia Industri (DUDI)

iv) Memberikan pengalaman pembelajaran yang relevan dengan dunia industri sehingga meningkatkan kompetensi mahasiswa

DOKUMENTASI KEGIATAN PROGRAM KEMITRAAN DOSEN DAN INDUSTRI PT. HOK TONG JAMBI

DAMPAK YANG DIRASAKAN DARI KEMITRAAN

LUARAN
(1) Modul Perkuliahan (5) Matriks Capaian IKU Ucapan terima kasih penulis sampaikan kepada Direktorat
(2) Artikel lImiah (6) Video Jenderal Pendidikan Tinggi, Riset, dan Teknologi atas
(3) Bunga Rampai (7) Poster kesempatan mengikuti Program KDSI 2024. Program ini sangat

berdampak positif terhadap IKU Universitas terutama IKU 7,

(4) Laporan Program
IKU 6, IKU 5, IKU 4, IKU 3, dan IKU 2
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Pembelajaran Asik Kolaboratif Berbasis Proyek
untuk Gen Z

Dian Nugraheni

Universitas Negeri Malang

Mitra :

PT. Inspirasi Karya dari Hati
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PEMBELAJARAN ASIK KOLABORATIF
BERBASIS PROYEK UNTUK GEN Z

Mata Kuliah: Pengembangan Sumber dan Media Pembelajaran IPA

HemitraanDosen | o wrropoLosl D. MANFAAT KEMITRAAN
dengan Praktisi di N

Sekolah dan Industri

1.Peningkatan kompetensi dosen peserta
KDSI dan dosen lain di Pendidikan IPA

Universitas Negeri Malang dalam

DOSEN (PENDIDIKAN IPA UNIVERSITAS NEGERI
MALANG)
Dr. Dian Nugraheni, S.Pd., M.Sc.

tugasnya sebagai fasilitator
Baseline Industri

dan Analisis Permasalahan pembelajaran.

i 2.Peningkatan  kualitas embelajaran
INDUSTRI MEDIA PEMBELAJARAN (PT. INSPIRASI KARYA Pembelajaran S . pemnE
DARI HATI) melalui desain dan instrumen
Elisabet Susan (Curriculum Specialist) - . pembelajaran yang disusun bersama PT.
Adelina Anggraini (Founder) Identifikasi Skill dalam Industri Inspirasi Karya dari Hati.
bersama PT. Inspirasi Karya 3.Pengayaan konten materi Mata Kuliah

atlat I hena Pengembangan Sumber dan Media

Pembelajaran IPA” dari sudut pandang

A. TUJUAN PROGRAM nformasipembsiaran dar -

) respon mahasiswa 4.Pencapaian Outcome pembelajaran,
l.Membangun kemitraan dengan ] ) i
i ] yaitu Keterampilan Kolaborasi
Produsen Media Pembelajaran ) ] ) o
. mahasiswa dari optimalisasi
sebagai pengguna lulusan , )
o Pembelajaran Berbasis Proyek yang
departemen pendidikan IPA. Workshop Desain . L .
: ) P disusun bersama PT. Inspirasi Karya dari
2.Meningkatkan kompetensi Pembelajaran (Plan)

Hati
d is d hi dapat
REERERLE BhRE seahegs S 5.Peluang keberlanjutan kemitraan dengan

mengembangkan model MODUL AJAR: Pembelajaran Berbasis Proyek untuk . S
. . . Penyediaan Media Pembeljaran pada Lembaga tujuan komersialisasi produk Mata
pembelajaran inovatif bersama Konservasi yang Melibatkan Multistakeholder . . ) )
. . Kuliah, yaitu media pembelajaran.
industri
3.Menghasilkan kajian dan Bagi Mitra Industri

pengalaman baik selama bermitra MIERETSRIAS) CLe i [PEnle e, (ISl 1.Berkontibusi aktif dalam Pembelajaran

yang disusun dalam bunga rampai. dan instrumen evaluasi bersama PT. di Perguruan Tinggi
Inspirasi Karya dari Hati 2.Membangun citra positif perusahaan di
Perguruan Tinggi
B. PERMASALAHAN m 3.Membuka jejaring lebih luas dengan
berbagai pihak

1.Adanya Gap antara kebutuhan skill
et 4.Mendapatkan akses SDM dari

mahasiswa Pendidikan IPA

UCAPAN TERIMA KASIH

e Praktisi dari mitra Industri PT. Inspirasi
Implementasi Pembelajaran Karya dari Hati (Adelina Anggraini dan

di Industri dengan kompetensi 5 '
Implementasi
lulusan Pembelajaran (Do) ‘

2.Pembelajaran yang berfokus pada

kompetensi  kolaborasi masih VIDEO PENBELAIARAN: Impelementasi
Pembelajaran Berbasis Proyek

belum dioptimalkan
3.Produk Mata  Kuliah tidak

dirasakan =~ manfaatnya  oleh ,
menggunakan desain Pembelajaran Elisabet Susan)

engguna
pengg e Mentor pelaksanaan Program KDSI 2024

Berbasis Proyek yang melibatkan . i
(Dr. rer. nat Asep Supriatana, M.Si)

muitistakeholder e Tim Dosen Pendidikan IPA Universitas
Negeri Malang yang terlibat dalam KDSI

2024 (Dr. rer. nat. Safwatun Nida; Erni

, SSS0n . L : :

AT DD i i i i See dan Reflect Redesign Yulianti Ph.D., Eka Nurul Qomaliyah M.Si.,
r — r J r r . . . . .
_Ij;_“ _r_l:jL_I N dan Rini Anggi Arista M.Si)

AN e Stakeholder lain yang terlibat dalam

S ST M pembelajaran, Manajer Project Javan

1.Essential .uestlons secara kolaboratif ('osen Langur Center-The Aspinall B

dan mahasiswa) -> fokus pada eksplorasi dan ) ]

oiptakan. Indonesia Konservasi Lutung (Iwan
2.0tonomi pilihan topik (dalam 1 tim) -> Setiawan), MGMP IPA SMP Kota Malang,

Sepentitlin = [eErermpiin [eR s dhn dan Prof. Maia Aksela (Pakar Pendidikan

dan kolaborasi, pemecahan masalah. .
3.Refleksi rutin (individu mahasiswa) -> menilai 2 % 2 2 untuk Pembangunan Berkelanjutan,

diri dan pengalaman-> mengidentifikasi area University of Helsinki).

G (PRI EIARE L e Direktorat Sumber Daya, Kementerian
4.Refleksi rutin (dalam 1 tim)-> kolaborasi tim. L . . . .
5.Produk hasil Proyek yang dikomunikasikan BUNGA RATPAL Pembelajaran Ask B B s Pendidikan Tinggi, Sains, dan Teknologi

(mahasiswa dan pengguna) -> produk tangible Kolaboaratif Berbasis Proyek untuk Proyek dengan Mengoptimalkan yang telah mendanai Program KDSI 2024.

M Gen L .
-> karya mahasiswa bermanf'aat Strategi Pengelolaan Proses
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Proyek Kolaborasi Industri untuk peningkatan
capaian Pembelajaran Lulusan Fisika

Diana Julaidy Patty

Universitas Pattimura

Mitra :
Stasiun TVRI Maluku
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Inovasi Perkuliahan Problem Base pada Topik
“Pelatihan dan Pengembangan SDM Kelompok
Sadar Wisata (POKDARWIS)” di Bumi Rafflesia

Janusi Waliamin

Universitas Prof Dr Hazairin SH

Mitra :

Dinas Pariwisata
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Integrasi Kebutuhan Industri dalam Rencana
Pembelajaran Semester di BRIN

Kiagus Muhammad Zain
Basriwijaya

Universitas Samudra

Mitra :

Pusat Riset Peternakan BRIN
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“MODEL IMPLEMENTASI MANAJEMEN
TERNAK RUMINANSIA LOKAL BERBASIS
INDUSTRIUNTUK PENGUATAN
EKONOMI PETERNAK DI ACEH TIMUR”

‘Ternak Potong

Dr. Kiagus Muh

Yiz

Hasil Observasi ’ﬂf"

asriwijaya., S.Pt.,M.Si

Mengevaluasi temuan ini, disepfikati perlunya penyusunan RPS yang
lebih relevan dengan kebutuhan Pusat Riset Peternakan BRIN.
Melaksanaan Workshop bersama yang diadakan untuk meningkatkan
kemampuan Mahasiswa dan SDM PUPR BRIN. Melaksanakan Kegiatan

(do) Praktisi Mengajar di Prodi Agribisnis Universitas Samudra

3

Hasil Workshop

Workshop ini memberikan dampak yang positif dengan
memperkuat pemahaman peserta, yakni Manajemen
Ternak Potong dapat meningkatkatkan pendapatan
peternak sapi lokal dengan cara penerapan sapta usaha

22 Buka Kelas 1

1. Manajemen Ternak Potong harus dilakukan lebih insentif
untuk meningkatkan Pendapatan Peternak Sapi lokal Aceh
Timur.

2. Pihak BRIN harus terus meningkatkan kolaborasi pada
lembaga khususnya di Universitas Samudra untuk
Pengembangan Ternak Sapi Lokal

W A%
W=7
Buka Kelas 2 Nl

1. Manajemen Ternak Potong harus dilakukan lebih insentif untuk

meningkatkan Pendapatan Peternak Sapi lokal Aceh Timur.

2. Pihak BRIN harus terus meningkatkan kolaborasi pada lembaga
khususnya di Universitas Samudra untuk Pengembangan Ternak
Sapi Lokal

Hasil Kuliah Lapangan

1. Hasil Praktikum dan Penelitian Mahasiswa nantinya akan di Publikasikan dalam tulisan Ilmiah.
2. Hasil tersebut juga akan di implementasikan Menjadi sebuah model pemeliharaan pada peternak sapi lokal

Luaran Program

masyarakat di Aceh Timur

Pembelajaran Matakuliah Manajemen ternak Potong berubah Bunga Rampai, Video Pembelajaran
dari kelas ke Lapangan sehingga Kompetensi, pengetahuan dan ) d ) . !
keterampilan mahasiswa meningkat Modul Ajar dan Artikel Ilmiah

Kementerian Pendidikan Tinggi, Sains, dan.leknologi Republik Indonesia
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Pembelajaran Berhasis Project Produksi
Konten Digital di Era Multiplatform untuk
Menumbuhkan Kreavitivitas Mahasiswa

Layung Paramesti Martha

Universitas Pakuan

Mitra :

PT. Media Televisi
Indonesia (Metro TV)
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Sayembara-Based Learning untuk
Meningkatkan Literasi ICT Mahasiswa Arsitektur
Universitas Musamus Merauke

Maichel Santo Wijaya Mita

Universitas Musamus Merauke

Mitra :

Semoet Design Architecture
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Inovasi Pembelajaran Komputasi Desain
untuk Peningkatan ICT Literasi Mahasiswa Arsitektur

Universitas Musamus Merauke

Maichel S. W. Mita, S.T., M.Arch.
Ramdan, S.T.

Latar Belakang

Literasi KDSI

Abad 21 > jolo)e] N
Penguasaan literasi ICT sangat 4 @' Praktisi
krusial bagi mahasiswa arsitektur, a D‘
khususnya di Merauke, untuk owN 000
memenuhi tuntutan industri modern — ITC Literacy
dan mendukung peran aktif dalam |ndustrial
era Society 5.0. Melalui program needs > Dosen
KDSI (Kolaborasi Dosen, Komputasi

Mahasiswa, dan Praktisi), proses

pembelajaran menjadi lebih relevan Architecture

Lesson
Study

RN

53]
Project based =

dengan dunia profesional, Literacy

memungkinkan mahasiswa o Learning
mengintegrasikan teknologi ) ]

komputasi desain secara efektif. Society 5.0 ﬂ ‘ =P

-

Plan

&)
PLAN
— 3= —
o
—

How they
learn

Do

How they develop
Creativity

See

How they
solve problem

Program ini menjawab kebutuhan
global, mendorong inovasi, dan
memperkuat kemampuan
kolaborasi di bidang arsitektur.

B Pembelajaran berbasis PjBL dengan model SAYEMBARA ARSITEKTUR memungkinkan
mahasiswa arsitektur merasakan langsung pengalaman mendesain secara profesional.

Lesson Study

Metode
|

To Identlfy «—— > Student centric —————— To Identlfy
Lesson Process Best Aproach

: Plan Metode ini berfokus pada
l pendekatan student-centric
melalui Lesson Study untuk

Standar

Ploject Based Sayembara

Dosen——Kompetensi— ' | carning ~ “Arsitektur T '2Ktisi merancang  pembelajaran
Lulusan l yang  sesuai dengan
D kebutuhan mahasiswa.
2 Dengan kombinasi Project-
Dosen Mahasiswa Rekan Sejawat/ Based Leaming dan
Fasilitator Pelaku Praktisi kolaborasi bersama praktisi,
Pembelajaran Wisares mahasiswa dilibatkan aktif
sebagai pelaku utama dalam
See proses pembelajaran.
Refleksi/Evaluasi Proses
Pembelajaran
Hasil@
asSil'E
Kurang Baik Sekali Kurang
20% 1% ° Kemampuan Praktikal dan 5%
TeOI‘itikal Cukup
25%
Baik o
** Pre-test L@, Post-test

Baik Sekali

55%

Baik
15%
Cukup
50%

Berdasarkan hasil pretest dan posttest, terlihat adanya peningkatan signifikan dalam
kemampuan praktik dan teori mahasiswa. Pada pretest, sebagian besar mahasiswa
berada pada kategori "cukup" (50%), dengan hanya 15% yang mencapai kategori "baik
sekali". Namun, setelah program pembelajaran diterapkan, hasil posttest menunjukkan
peningkatan dengan mayoritas mahasiswa (55%) berada pada kategori "baik sekali",
dan kategori "kurang" turun drastis menjadi hanya 5%. Hal ini menunjukkan efektivitas
metode pembelajaran yang diterapkan dalam meningkatkan kompetensi mahasiswa.

Simpulan/=

e Melalui Lesson Study yang berfokus pada mahasiswa dan berkolaborasi dengan
praktisi, metode Project-Based Learning (PjBL) menghasilkan pembelajaran yang
lebih efektif dan relevan.

e PJBL Model Sayembara Arsitektur meningkatkan partisipasi, keaktifan,
keterampilan mahasiswa dalam menggunakan aplikasi desain secara praktis.

e Mahasiswa didorong untuk mencari referensi dan mengembangkan kreativitas dalam
menyelesaikan proyek desain.

e Kelas sayembara arsitektur menjadi media untuk mengasah keterampilan teknis,
kolaboratif, dan profesional mahasiswa.

dan

Inovasi

Berdasarkan hasil kerja sama dengan praktisi, ditemukan inovasi
dalam pembelajaran berupa kelas PjBL model sayembara yang
mengedepankan proses berarsitektur, mulai dari perencanaan,

Lesson

pra-rancangan, hingga rancangan akhir.

Kelas
Sayembara

TAHAP
AWAL

Iy

Plan

Cycling Sub-
Sequent

Design

Prediksi

Mendiskusikan
Memperkirakan
cic2

Isu Project Brief
( ) 1
Memahami — Tema
1
— Lokus
I
\. Y, Dosen
Fasilitator
00 0000060000049
TAHAP
INTI
Isu Perencanaan
|
Identifikasi e Programing
Analisis * logbook
Konsep analisis site
e Transformasi
sintesa
gubahan
masa
Isu
Pra-Rancangan
( )
Denah
Tampak e Gambar pra-
pot. rancangan
Aksonometri
\. J
00 00000 0000000000000 00000000000000000000
Isu Finalisasi
|
Rendering Presentasi Final TAHAP
Postering * Poster
. Vidio AKHIR

Dokumentasi

Presentasi Final

C6

Prediksi
|
4 )
Mengurutkan c3
menganalisis c4
Sintesis ¢5
\. | J
Prediksi

[

Merancang
Cé6

Prediksi

Mengkomunikasikan

hasil design

(ce)
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Implementasi Model Pembelajaran Problem-
Based Learning (PBL) pada Topik KIE dalam

Pelayanan KB pada Mata Kuliah Program KB
untuk Meningkatkan Kualitas Lulusan

Misdayanti

Institut Teknologi dan Kesehatan

Avicenna

Mitra :

Balai Penyuluh Keluarga
Berencana

GALERI KARYA PROGRAM KDSI 2024

96



KEMITRAAN DOSEN DENGAN PRAKTISI DI SEKOLAH & INDUSTRI

97



Pembelajaran Berbasis Proyek pada Topik
Desain Heat Exchanger Menggunakan Aspen
HYSYS untuk Meningkatkan Literasi IT
Mahasiswa

Nur Ihda Farikhatin Nisa

Universitas PGRI Madiun

Mitra :

PT. Sinergi Gula Nusantara PG
Pagottan
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Rd. Dancu Lokita Pramesti Dewi

Institut IIMu Sosial dan
Manajemen STIAMI

Mitra :

Peran Media Cyber Dalam Mendukung Public
Relation Management (Efektifitas Perlindungan
Hutan/Forest)

PT. Ircomm Norton Capital
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Rika Endah Nurhidayah

Universitas Sumatera Utara

Pembelajaran Teman Sebaya untuk Mitra:
Rumah Sakit Pendidikan Prof. Dr.

meningkatkan Keterampilan Terapi Intravena Chairuddin Panusunan Lubis
Mahasiswa Program Pendidikan Profesi Ners.
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IMPLEMENTASI VEIN VIEWER & TEKNIK FLUSHING UNTUK MENCEGAH FLEBITIS

MK: Pemenuhan Kebutuhan Dasar Manusia
Dosen : Dr. Rika Endah Nurhidayah, S.Kp, M. Pd.

Institusi : Fakultas Keperawatan Universitas Sumatera Utara
Mitra: Rumah Sakit Chairuddin Panusunan Lubis, Universitas Sumatera Utara

ANALISA MASALRR

« Hasil FGD antara dosen dan mitra praktisi RS menemukan mahasiswa
belum mahir beberapa tindakan keperawatan, termasuk terapi intra
vena/ pemasangan infus.

« Hasil OSCE juga menunjukan 60% mahasiswa belum
kompeten untuk terapi IV.

« Hasil survei terhadap mahasiswa menemukan masih
adanya kendala selama proses belajar di Lab.

PERENGANAAN/PLAN PELAKSANARN/DO

1.Pelaksanaan kelas siklus pertama bersama
mitra untuk mendemonstrasikan teknik
flushing dan vein viewer

2.Dibuat dengan metode PBL untuk ranah
kognitif dan psikomotorik

3.Mahasiswa wajib melakukan redemonstrasi
sesuaii SOP dengan pengawasan dosen dan
observer

1.Fokus perbaikan pembelajaran terapi IV dengan
inovasi teknik flushing dan penggunaan vein viewer.

2. Teknik flushing dan vein viewer bertujuan untuk
memastikan tusukan intravena tepat dan mengurangi
resiko flebitis.

3. Perencanaan
diklarifikasi melalui
diskusi dengan
mahasiswa &
kaprodi untuk
mendesain metode
pembelajaran.

REFLEKSI/SEE

« Mahasiswa antusisas dan memperhatikan pembelajaran

« Program KDSI memberikan pengalaman belajar untuk
meningkatkan kompetensi mahasiswa dalam terapi intravena.

« Penggunaan vein viewer untuk pasien bayi, anak-anak, lansia,
atau pasien dengan vena yang sulit terlihat.

« Teknik flushing sesuai standar Infusion Therapy Standards of
Practice dari Infusion Nurses Society

l“ nn n“ —» Wajib : Modul, video, bunga rampai, dan poster.
—* Tambahan : Video open class (plan, do, see) dan artikel imiah.

n nMPnK _—» Kemitraan memberikan manfaat untuk pembaharuan bahan ajar.
% Menghilangkan gap antara teori (kuliah) dan praktik di lapangan (industri)

1] M. Y. E. Wawan Herry Setyawan, Mansur, Betty Rahayu, Siti MaryamWawan Herry Setyawan, Mansur, Betty Rahayu, Siti Maryam, Aslichah, Khoiruddin, Humaidah [6] K. Phipps, A. Modic, M. A. O'Riordan, and M. Walsh, “A randomized trial of the Vein Viewer versus standard technique for placement of peripherally inserted central catheters (PICCs) in neonates,” J.
Muafigie, Endah Marendah Ratnaningtyas, Rika E. Nurhidayah, Asset Based Community Development (ABCD), 1st ed. PT. Gaptek Media Pustaka, 2023 Perinatol., vol. 32, no. 7, pp. 498-501, 2012, doi: 10.1038/jp.2011.129.

[2] N.L. Moureau, Vessel Health and Preservation: The Right Approach for Vascular Access. 2019. [7] S. Fadhil Al-Saadi, H. Karimi Moonaghi, S. Al-Fayyadh, and M. Bakhshi, “Vein Visualization Using Near Infrared (NIR) Vein Finder Technology in Nursing Care: A Review of the Benefits and Shortcomings,”
[38] B.Bolla, Y. Buxani, R. Wong, L. Jones, and M. Dube, “Understanding IV antimicrobial drug losses: The importance of flushing infusion administration sets,” JAC-Antimicrobial Med. Educ. Bull, vol. 2, no. 2, pp. 213-220, 2021, doi: 10.22034/MEB.2021.319981.1042.

Resist., vol. 2, no. 3, pp. 1-5, 2020, doi: 10.1093/jacamr/dlaa061. [8] B. Nickel et al., “Infusion Therapy Standards of Practice, 9th Edition,” J. Infus. Nurs., vol. 47, no. 1, pp. S$1-S2, 2024, doi: 10.1097/NAN.OOOO0O00000000532.

[4] S. Soenarto, P. Studi, P. Teknik, F. Teknik, and U. N. Yogyakarta, “BANTUL PADA MATA PELAJARAN ELEKTRONIKA DASAR DENGAN PENDEKATAN SAINTIFIK MODEL [9] M. da Silva Furlan and A. F. C. Lima, “Evaluation of phlebitis adverse event occurrence in patients of a Clinical Inpatient Unit,” Rev. da Esc. Enferm., vol. 55, pp. 1-8, 2021, doi: 10.1590/51980-
PROBLEM BASED LEARNING,” pp. 1-8. 220X2020017103755.

[5] F.S.Aliand S. M. Elhadary, “Effect of case based learning versus demonstration and re-demonstration on nursing students’ clinical performance and critical thinking,” ... [10] D. safitri R. Defi and A. I. Fibriana, “Kejadian phlebitis di Rumah Sakit Umum Daerah,” Higea J. Publc Heal. Res. Dev., vol. 4, no. 3, pp. 480-491, 2020, [Online]. Available:
Acad. J. Heal. Med. ..., vol. 1, no. 2, pp. 44—57, 2019, [Online]. Available: http://iajournals.org/articles/iajhmn_v1_i2_44_57.pdf. http://journal.unnes.ac.id/sju/index.php/higeia%0AKejadian.
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Sri Wahyuningsih

Universitas PGRI Madiun

Upaya Peningkatan Kompetensi Mahasiswa Mitra :
. . . PT. Sinergi Gula Nusantatra
Dalam Pembelajaran Kolahoratif Bersama Mitra Pabrik Gula Pagottan

Industri Pada Topik Pengolahan Limbah
PT. Sinergi Gula Nusantara PG. PAGOTTAN Madiun
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Wufron

Universitas Garut

Pembelajaran Berbasis Kasus Manajemen Mitra:

PT Parta Abdi Pertiwi
Keuangan Perusahaan Jasa Untuk
Menumbuhkan Kreatifitas Mahasiswa
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